ZAIDIMU KNYGA

Zaidimy knyga skiriama visiems, kurie mégsta Zaisti!
O jeigu Zaisdami siekiate ir ko nors iSmokti, Si knyga kaip tik Jums!

BURBULIADA

Pramoginis zaidimas ugdo gebéjima pazinti spalvas, lavina
matematinius jglidzius. Jis skiriamas 2—6 zaidéjams. Pirmiausia
dalyviai issidalija Zaidimo figlréles, pavyzdzZiui, akmenukus,
plastikinius kamstelius, Zaisliukus ir pan. Tada visi is eilés
ridena spalvy kuba ir stato figliréle ant to burbulo, kurio spalva
iSrideno kubas. Prie kai kuriy burbuly yra rodyklés, kurios ant
tos spalvos burbulo atsistojusj Zaidéjg gali perkelti j priekj
arba sugrazinti atgal. Vaikai kiekvieng kartg suskaiciuoja savo
éjimus. ZaidZiama tol, kol kuris nors Zaidéjas pasiekia finisa.
Papildomas prizas skiriamas Zaidéjui, kuris pasieké finisg su
maziausiu éjimy skaiciumi.

PAKARTOK, KA MATAI

Zaidima sudaro iliustruotos grimasy ir jvairiy gesty kortelés.
Sis aidimas padés vaikams lengviau suvokti sudétinga jausmy,
emocijy ir gesty pasaulj. Mazieji atkreips démesj, kaip Zmonés
atrodo tada, kai juos apima vienokia ar kitokia emocija,
apgalvos, ar galima tokioje pacioje situacijoje elgtis kitaip.
Galimi Zaidimo variantai

Vienam Zaidéjui. Kortelés sumaiSomos, sudedamos j vieng ar
kelias kriveles, uzveréiamos paveiksléliu zemyn. Zaidéjas ima
vieng kortele, atsistoja prie$ veidrodj ir bando atkartoti tai,

kas vaizduojama paveikslélyje.

ZaidZiant dviese. Zaidéjai i$sirenka i$ visy korteliy viena kortele.

Abu stovédami pries veidrodj vienu metu bando atkartoti tai,
kas pavaizduota korteléje. Atlike uzduotj aiSkinasi, kuriam is jy
pavyko aiskiau atspindéti pavaizduotg blseng. Tada aptaria,

kg pavaizduoti buvo sunkiausia ir pan.

ZaidZiant dviese. Grimasy kortelés i§maiSomos, uzverciamos.
Zaidéjai atsistoja vienas pries kita. Vienas Zaidéjas i$sitraukia
vieng kortele ir bando pakartoti tai, kas joje pavaizduota. Kitas
stengiasi paaiskinti, kg vaizduoja zaidéjas.

ZaidZiant dviese. Zaidéjai i$sitraukia po kortele ir bando j3
jgarsinti. Aiskinasi, kieno pasitlymas tinkamesnis ir tiksliau
atitinka kortelés turinj.

ZaidZiant grupemis. Sis Zaidimo variantas tinka tada, kai Zaidéjai
ZaidZia ne pirma kartg arba jau yra susipaZine su Siuo zaidimu.
Grimasy kortelés iSmaiSomos, uzverciamos paveiksléliu Zemyn.
Kiekvienas Zaidéjas atvercia po vieng kortele, taciau nerodo
jos kitiems. Jdémiai pasizitréjes j kortele, Zaidéjas vaizduoja
tai, kas joje pavaizduota, o kiti Zaidéjai spélioja, k3 vaizduoja
7aidéjas ir kokia kortele jis yra itraukes. ZaidZiama tol, kol
nusibosta arba baigiasi grimasy kortelés.

TADAM!

Pramoginis atminties lavinimo Zaidimas. Zaidimas skiriamas
dviem Zaidéjams, taciau gali Zaisti ir vienas vaikas. Zaidéjai
pasiima Zaidimo lentas. Tada sumaiso korteles, iSdélioja ant

stalo ir uzverdia paveiksléliu Zemyn. Siam zaidimui reikés dviejy
kuby: spalvy kubo (nurodo kortelés spalvg) ir nuotrauky kubo
(nurodo, kurios nuotrauky kortelés reikia). Kiekvienas Zaidéjas
po vieng karta ridena Zaidimo kubus ir taip suzino, kurig kortele
reikia atversti. Jei atversta kortelé néra ta, kurig iSrideno

kubai, ji uzverciama ir padedama j tg pacia vietg, i$ kurios

buvo paimta (jei vaikas kitg kartg iSridena jau sykj atverstg
kortele, turéty prisiminti, j kurig vietg jg padéjo, ir pasiimti). Jei
atverciama kortelé, kurios reikia zaidéjui, jis ja padeda ant savo
Zaidimo lentos. Jeigu isSridenama zZaidimy lentoje jau uzdengta
kortelé, kubas metamas dar karta.

Pirmas Zaidimo variantas: ZaidZiama tol, kol kuris nors is
Zaidéjy sudélioja korteliy eilute (vertikaliai arba horizontaliai).
Antras Zaidimo variantas: ZaidZiama tol, kol kuris nors i$
Zaidéjy uzdengia kortelémis visg zaidimo lenta.

Trecias Zaidimo variantas: kortelés iSmaiSomos ir sudedamos

j vieng kalade. Tada kortelés uzverciamos paveiksléliu Zemyn.
Zaidéjai ima po vieng kortele i$ kaladés ir jg atverdia. Jei
atvercia ne tg, kurig iSrideno kubai, tg kortele padeda j kaladés
apadia. Zaidziama tol, kol kuris nors i§ Zaidéjy sudélioja korteliy
eilute (vertikaliai arba horizontaliai).

Ketvirtas Zaidimo variantas: Zaidimas su ,Tadam!“ Zaidimo
kortelémis be Zaidimo lenty. Visos kortelés uzverc¢iamos
paveiksléliu Zemyn. Zaidéjai, atversdami po dvi korteles, bando
surinkti kuo daugiau vienody paveiksléliy pory. Jeigu atvercia
du skirtingus paveikslélius, juos turi uzversti atgal. Laimi tas,
kuris atvercia daugiausia paveiksléliy pory.

Sis aplinkos pazinimo jgiidZius lavinantis Zaidimas skiriamas
vienam Zaidéjui. Zaidéjas turi rasti su kiekviena profesija
susijusiy daikty. Kiekvienos profesijos atstovo kortelé
suskirstyta j astuonis langelius. Vaikas turi rasti ir j Siuos
langelius sudéti astuonis paveikslélius, susijusius su kuria

nors i$ pavaizduoty profesijy. Rasti tinkamas korteles padés
spalvos. Visy profesijy atstovy kortelés pazymétos skirtingomis
spalvomis. Su kiekviena profesija susijusiy daikty kortelés
pazymeétos tokia pat spalva kaip ir Sios profesijos atstovo
kortelé. Padedamas suaugusiojo vaikas greiciau suvoks jvairiy
profesijy tarpusavio rysius: Gkininkas — augina javus; kepéjas —
i$ javy kepa duonag; i$ jvairiy gradiniy kultliry gaminami pasarai
arkliams; arklius dresuoja Zokéjai; gyvinus gydo veterinarai.
Vaikas suzinos, kad viskas pasaulyje vienaip ar kitaip yra susieta.

SUKURK DU NAUJUS DRAUGUS!

Knygoje vaikas ras veikéjy — Sokancios kumelaités YGA ir
kalbancio gandro GA — pirStukines figliréles ir galés sukurti ne
vieng nuotaikingg pasakojima.



Mieli vaikai, mes — du linksmi,
paséle draugai, visada pasiruose nuveikti
ka nors smagaus. A$ esu kumelaité YGA.
zaidimus. Susipazinkite su mano
geriausiu draugu gandru GA!

Sveiki, a$ esu gandras GA.
Meégstu kurti jvairias istorijas,
pasakoti jas draugams, o paskui
klegéti smagiame draugy buryije.

KvieCiame jus zaisti kartu!



Sokanti kumelaité YGA

Pasigamink kumelaite ir galési kurti jvairiausius vaidinimus,
sugalvoti naujy zaidimy.




Kalbantis gandras GA

\. ISkirpk gandro galva. 2. 18kirpk gandro snapo abi dalis.
Kai pagaminsi gandro snapg, Kiekvieng kvadratg perlenk jstrizai
vieng jo dalj priklijuok pusiau. Abu kampus lenk link
ant galvos, kaip parodyta. vidurinés linijos. Patepk vieng

krasta klijais ir suklijuok.
l Q

3. 18kirpk siag dalj, perlenk pusiau.
Tada vieng puse patepk klijais ir
suklijuok gandro snapo dalis.
Stai ir turi gandro snapa!
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